
ALIARE, Inc 

3Dエンジニア
養成体験講座(在宅型)



ALIARE, Inc 

講師紹介

株式会社アリアーレ

代表取締役

渥美透

名古屋工学院専門学校ロボティクス創造学科卒業。在学中に
主将として全国専門学校ロボット競技会ベスト8入賞を果たす。
卒業後は、自動車工場ラインの機械設計に従事。24歳の時に
webプログラマー・ IoTエンジニアとして独立。AI開発・
自動運転のプログラム開発など幅広い分野で実績を残す。
2020年12月、株式会社アリアーレを設立。
現在は”AI×3Dシミュレーション”を中核に事業を展開。

Atsumi Toru
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blenderのインストール

https://www.blender.org/download/
https://kb.seeck.jp/archives/16663

まず初めに”blender download”で検索し、blenderのインストールをお願い
します

https://www.blender.org/download/
https://kb.seeck.jp/archives/16663
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イントロダクション
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3DCGとは

3DCGとは、コンピュータで作られた3次元のグラフィックス映画やゲーム、
TV番組など様々な分野で使用され、映像制作に欠かせない技術

https://slamdunk-movie.jp/
https://cgworld.jp/interview/1408-sbmd.html
https://cgtracking.net/cg-news/khara-blender/
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3D編集の需要

7

Modor Intelligenceを基に自社作成

3Dマッピングと3Dモデリングの市場規模

9800億円

1兆9300億円

約2倍の成長!!
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本講座で得られる3つのスキル

モデリング

以下の３つのスキルを学んで3D編集ができるようになる。

● 空間認識能力
● 空間操作能力

マテリアル

● 色彩能力

ライティング

● 光や影の表現
● デッサン能力
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デッサン
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なぜデッサンが必要か

デッサンをすることで3Dモデルの光沢や質感の基礎を学ぶことができる
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デッサンのコツ1 鉛筆の持ち方
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デッサンのコツ2 線の書き方

12

線で書かない
鉛筆をねかせて
濃淡を描いていく
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デッサンのコツ3 線の書き方

13

手首で書かない 腕全体で書く
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デッサンの例 立方体
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デッサンの例 立方体 ヒント

①

②
③

④

①光が多く当たる面
②光が少し当たる面
③光があまり当たらない面
④立方体の影
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blenderとは
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blenderとは

モデリングやモデルを使ったアニメーションを作ることができる3DCGソフト

https://www.blender.org/download/
https://kb.seeck.jp/archives/16663

https://www.blender.org/download/
https://kb.seeck.jp/archives/16663


ALIARE, Inc 

blenderの応用例
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blenderの基本操作
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モデリング体験
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立方体のモデリングと編集

https://atelieryorozu.jp/2020/05/26/495/

光沢・メタリック

発光
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コップのモデリングと編集

https://note.com/unsoluble_sugar/n/na0e00b4a32c3
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まとめ
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3D編集の基礎となるデッサン
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立方体のモデリングと編集

https://atelieryorozu.jp/2020/05/26/495/

光沢・メタリック

発光
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コップのモデリングと編集

https://note.com/unsoluble_sugar/n/na0e00b4a32c3



お疲れ様でした!
ご清聴ありがとうございました!!
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演習問題
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演習問題1 螺旋階段

https://manaberucg.com/blenderspiralstaircase/
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演習問題2 狐のキャラクター

https://modelinghappy.com/archives/47331
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